7135 Moja pierwsza gra

Mis uczy ksztaltow i kolorow
Gra dla 1- 4 matych misiow od 2 lat.
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Czas trwania rozgrywki : ok. 5 minut.

Zawartos¢ gry:

8 drewnianych elementow ( 2 x kwadrat, trojkat, koto i kwiatek), 4 plansze, 1 kostka z kolorami, 1
kostka z ksztaltami, instrukcja do gry.

Drodzy rodzice!

Gratulujemy dokonanego zakupu! DokonaliScie znakomitego wyboru ofiarujac tym samym
waszemu dziecku mozliwos¢ rozwoju poprzez zabawe.

Ta instrukcja zasugeruje wam jak w najlepszy sposéb wykorzysta¢ material do gry.

Gra stymuluje u dziecka takie zdolnosci jak motoryka mata, koncentracja, spostrzegawczos¢,
zdolnos¢ rozrézniania ksztaltow i koloréow.

Jedna rzecz jest pewna, udana zabawa !

Tworcy gry dla waszych dzieci

Przed rozpoczgciem gry ostroznie rozdzielcie elementy puzzli od planszy.

1. Swobodna zabawa

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje si¢ z materialem do gry. Towarzyszcie mu w tym.
Przyjrzyjcie si¢ wspolnie ilustracjom oraz elementom puzzli. Rozmawiajcie z nim o tym co
przedstawiaja plansze. Wskazujcie na ksztatty 1 kolory, méwicie mu o tym jak si¢ nazywaja.

Pozwdlcie dziecku dopasowac elementy puzzli do plansz, niech wybory bgda uzasadnione.

Na przyktad, jezeli wasze dziecko probuje wstawi¢ kwadratowy element z literka "A" w miejsce
okna, ksztatt odpowiada, natomiast miejsce nie jest odpowiednie.

Poprawcie go 1 wytlumaczcie mu zadajac pytanie: Czy uwazasz, ze miejsce literki "A" jest wlasnie
w oknie ? W ten sposob stymulujecie u dziecka mowg, stownictwo, motoryke mata oraz
spostrzegawczosc.

Badzcie cierpliwi, nie denerwujcie sig, jezeli wasze dziecko potrzebuje czasu na podjecie decyzji
lub tez na poczatku si¢ myli.

Kazde dziecko jest inne 1 potrzebuje czasu...pamigtajmy, ze ¢wiczenie czyni mistrza !

Kiedy uznacie, ze wasze dziecko wystarczajaco dobrze zapoznato si¢ z materialem do gry i potrafi
odpowiednio dopasowac elementy puzzli mozecie przejs¢ do gry.



Dzieciom, ktére dobrze opanowaly materiat gry mozecie zadawac pytania dotyczace szczegdiow,
np. Co robi mi$ ? Jakie zwierz¢ widzisz? Co to za kolor?

2. Wszyscy pomagaja misiowi!

Gra oparta na wspolpracy i ksztattach, gdzie dzieci zawsze wygrywaja.
Przed rozpoczg¢ciem gry:

Rozktadamy plansze misiem do gory w taki sposob, zeby byty dobrze widoczne dla wszystkich
dzieci.

Posrodku roztozcie drewniane elementy, puzzle oraz kostke z ksztattami.

Mozecie réwniez utozy¢ puzzle blisko odpowiadajacych im planszom w ten sposob gra bedzie
tatwiejsza.

Poczatek gry:

Dzieci graja wedhug kierunku ruchu wskazowek zegara. Gre rozpoczyna dziecko, ktore najlepiej
potrafi imitowa¢ misia, rzuca kostka.

Co pokazuje kostka? Zapytajcie sie dziecka jaki ksztalt jest na kostce.
o Kwadrat, trojkat, kolo czy kwiatek ?

Dziecko méwi na glos jaki to ksztalt. Zgadujac otrzymuje wielkie brawa. Natomiast jezeli nie
potrafi nazwac ksztaltu , pomozcie mu w tym.

Zgadujac bierze odpowiadajacy ksztattowi drewniany element i wktada do odpowiedniej formy na
planszy. W nagrodg otrzymuje element puzzli, ktéry powinien znajdowac si¢ w luce, ktora wtasnie
zapehil drewnianym elementem. W przypadku, kiedy na kostce ukazat si¢ ksztatt , ktory juz jest
zapeliony na planszy, wtedy dziecko nie bierze zadnego elementu drewnianego ani puzzli.

e Gwiazdka

Dziecko otrzymuje brawa, poniewaz moze wybra¢ dowolny ksztalt i mowi na glos jak sig on
nazywa. Wybiera jeden z nich, taki, ktéry mozna jeszcze utozy¢ w wolnym miejscu na planszy.

W nagrodg bierze drewniany element z ksztattem, ktory pokazata kostka. Nie bierze elementu
puzzli, pozostaja tam gdzie sa.

o Mis
Mis swigtuje swoje urodziny! Wszyscy podnosza r¢ce do gory i krzycza : hip! Hip ! Hurra ! Niech
zyje mi$ !
Greg kontynuuje kolejne dziecko.
Koniec gry:

Gra konczy si¢ w momencie kiedy wszystkie luki na planszach zostana zapelnione. Wspdlnymi
sitami pomogliscie misiowi dopasowac kazdy element we wlasciwe miejsce.



Cieszcie si¢ wspolnie z wygranej. Stabilizuje to dzieci emocjonalnie i wprawia je w dobry humor.

Takie zachowanie wzmacnia rowniez ducha druZyny!\

3. Kto rozpozna kolory?

Gra oparta na wspotzawodnictwie, w ktorej dzieci zawsze wygrywaja.
Gramy kierujac si¢ takimi samymi zasadami jak w grze nr 2 z nastepujacymi modyfikacjami:

Plansze uktadamy przed dzie¢mi misiem do dotu. Do gry uzywamy kostki z kolorami. Dzieci nie
odgaduja teraz ksztaltu na kostce ale kolor. Kiedy na kostce ukaze si¢ gwiazdka dzieci moga
wybra¢ dowolny kolor.

Zabawcie si¢ w detektywa koloréw! Mozna si¢ w niego bawi¢ w domu , ale rOwniez na zewnatrz,
np. wracajac spacerem z przedszkola. Wskazujcie na rézne przedmioty: ubrania, samochody,
ro$liny, rozmawiajcie z waszym dzieckiem o kolorach. Szukajcie wspdlnie obiektow o roznych
kolorach : czerwonym/ niebieskim...Dzieciom, ktére znaja juz kolory mozecie zadawac rozne
pytania: jaki jest twoj ulubiony kolor? Czy w pokoju znajduje sig co$ tego koloru? Czy masz na
sobie ubranie tego koloru?

4. Dodatkowy wariant dla gry nr 2 oraz gry nr 3

W przypadku , kiedy dzieci chciatyby wytoni¢ zwycigzcg, niech kazde z nich utozy zdobyte
elementy jeden na drugim, tworzac z nich stosik. Osoba, ktorej stosik jest najwyzszy, wygrywa.

Zwycigstwo 1 przegrana...stanowia czgs$¢ gry! Dziecko, ktore wygrywa bardzo sig z tego cieszy.
Natomiast dziala to rOwniez w odwrotna strong, przegrana staje si¢ powodem do smutku. W
kazdym z tych dwdéch przypadkow okazcie dziecku zainteresowanie, cieszcie si¢ razem z nim lub
go pocieszajcie. Dziecko, ktdre przegrato potrzebuje zapewnien, ze przy okazji nastgpnej rozgrywki
ma szanse na zwycigstwo. W ten sposob uczymy dziecko znosi¢ w odpowiedni sposdb emocje
zwigzane z dobrymi i ztymi momentami w Zyciu.




